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S.92 /3 "Vierecke erkennen"
a) Trapeze: |, I, U, IV, VI
(Zwei gegenliberliegende Seiten sind parallel.)
b) Parallelogramme: 1, I, lll, VI
(Die gegenliberliegenden Seiten sind jeweils parallel.)
c) Drachenvierecke: |, V, VI
(Jeweils zwei benachbarte Seiten sind gleich lang.)
l:  Quadrat
ll:  Rechteck
[ll: Parallelogramm
IV: Trapez
V: Drachenviereck

VI: Raute

S.93 /4 "Vierecke mit Besonderheiten"

a) Bei einem Trapez sind alle Winkel rechte Winkel.
Moglich: Rechteck und Quadrat

b) Bei einem Parallelogramm sind alle vier Seiten gleich lang.
Moglich: Raute und Quadrat

c) Bei einem Drachenviereck sind alle vier Seiten gleich lang.

Moglich: Raute und Quadrat
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